PITJAU® JE MICOVA HRA V INTERIERU.
Micek vazi méné nez 5 gramd.
Pitjau® muzete hrat i venku, kdyz nefouka vitr.

JAK HRAT HRU

PODANI
VZzdy podavejte s plné nafouknutym micem.
Vyska podani musi byt pod oranzovym kruhem.
Vzdalenost pfi podéani (od mice a téla) je 1T m od kruhu.
Podani je pouze jeden uder.
Stejné jako v tenise mate 2 pokusy na podani.

Pokud mi¢ projde kruhem, ale dotkne se ho, podani se nepocita.
Podavejte znovu.

MAXIMALNE 3 DOTEKY
Po podani mate maximalné 3 doteky, abyste dostali mi¢ zpét skrz kruh.

K hrani mizete pouzit vSechny ¢asti téla.
Pokud vam souper napfiklad trefi mi¢ do hrudi, uz jste pouzili sv(j prvni dotek.

ZAKAZ BLOKOVANI

Blokovani neni povoleno.

ODSKOK OD KRUHU
Pokud mic¢ narazi do oranzového kruhu a odrazi se zpét, mate 3 nové doteky,

abyste mic poslali skrz kruh.
Tento postup mUzete opakovat az poté, co mi¢ projde kruhem.

DOTYK KRUHU

Pokud se hrac¢ dotkne jakékoli ¢asti kruhu nebo stojanu, ztraci bod.

VZDALENOST PRO SMEC

Pro blizké strely (do 1 metru) musite mi¢ vystrelit pfimo nebo nahoru.
Ze vzdalenosti vétsi nez 1 metr od kruhu je strelba povolena.




HRAJTE PITJAU RUZNYMI ZPUSOBY:
KOLEM KRUHU

Postavte se stejné jako pfi hfe kolem stolu v stolnim tenise.
Podavejte a poté pokracujte ve hre kolem kruhu proti sméru hodinovych rucicek.

Prvni kolo se nazyva ,pratelské kolo":
+ Nikdo nem(ze ,vypadnout,” ani kdyz udéla chybu.
Prosté pokracujte ve hre.
Jakmile podavajici znovu trefi mic, hra se stava soutézni.
Pokud nyni udélate chybu, vypadavate ze hry.
KdyZ zlstanou 2 hragi, hraji proti sobé 1 na 1 (nejlepsi ze 3 mica).

2NA2

Tym ma maximalné 3 doteky a oba hraci se musi mice dotknout, nez ho vrati skrz kruh.
Hraé¢ se mize mice dotknout dvakrat za sebou, pokud se ho jeho spoluhraé dotkne bud
predtim, nebo potom.

Vitézny tym znovu podava, ale vzdy se musi vystfidat podavajici hrac.

Hraje se na nejlepsi ze 3 setli do 9 bodd.

TNA1

Z4pas se hraje na nejlepsi ze 3 setd do 9 bod.

Set musi byt vyhrany alespon o 2 body.

Pokud mi¢ narazi do zdi nebo jinych pfedmétu, pokracujte ve hre.
Pokud se mic€ prestane hybat, je mi¢ povazovan za ztraceny.
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JAK
‘ SESTAVIT
VYBAVENI:
HRU
Doporucujeme .
nastavit kruh co
nejvyse. Hraci »
tak budou mit Kdyz nehrajete,
vice ¢asu na muzete kapsu
reakci a hra bude - na mi¢ zavesit
plynulejsi. I na kruh.
Pokud hrajete U
s velmi malymi 0

nebo mladymi
hraci, mGzete |
upravit vysku hry 0
odstranénim jedné
z ¢ernych trubek.

JAK NAFOUKNOUT MiC
Yy
NADYCHNUTIM PUMPANI UDEREM TECHNIKA ,NAHORU-NAHORU-UDER"
Umistéte otvor asi 2—3 cm od Ust Mi¢ muzete nafouknout i tak, Zkuste trénovat techniku ,nahoru-
a fouknutim mi¢ nafouknéte. ze ho budete jemné bouchat nahoru-uder” s pouzitim levé i pravé
zaoblenou otevrenou dlani. ruky, abyste ziskali lepsi kontrolu mice

pfi hie bez kruhu.

SLOZENI MICE PO POUZITI

Pokud mi¢ peclivé slozite, prodlouzite jeho zivotnost a zlepsSite jeho vykon pfi
dal§im pouzivani.

www.pitjau.dk JAK
INVENTED IN DENMARK BY PEOPLE2PLAY ApS H RAT
© Copyright 2022. Pitjau is a registered trademark of People2Play ApS in Europe.

All rights reserved. Patent pending. PITJAU
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ZARUCNI LIST

Na toto zbozi se vztahuje zakonnd zarucni Ih(ta 24 mésicu, pokud neni uvedeno jinak. U oznacenych
druh(l zboZzi je, nad rdmec zakonné zaruéni |hity poskytovana zaruéni lhiita prodlouzend na 10 let, kterd
se vztahuje na konstrukci ramu daného druhu zbozi. PInénim zarucnich podminek se pak u prodlouzené
zaruéni lhity rozumi bezplatné provedeni oprav vSech vyrobnich vad, které se v této zarucni IhGté vy-
skytnou na konstrukci ramu, a to v servisnich strediscich, spole¢nosti ACRA, s.r.o. Zarucni list spolu

s dokladem o zakoupeni a ndavodem k pouziti peclivé uschovejte!

Reklamace

Prava z odpovédnosti za vady Ize uplatiiovat jen u prodavajiciho, u kterého byl vyrobek zakoupen.

Je tfeba vytknout vadu — tzn. dostatecné pfesné oznacit vadu, popfipadé to, jak se vada navenek proje-
vuje. Obecné formulované sdéleni, ze vyrobek ma vadu, nestaci!

Vytknuti musi obsahovat i oznameni konkrétniho prava z odpovédnosti za vady, kterého se kupuijici
domah3, a je tfeba jej dolozit vyplnénym zaru¢nim listem s razitkem prodavajiciho a dokladem o za-
koupeni (uc¢tenkou) s datem prodeje. Vyrobek je zaroven nutno opatfit vyhovujicim obalem, nejlépe
originalnim.

Kupujici ma prdvo, aby byla vada odstranéna bezplatné, radné a vcas (nejpozdéji ve 30denni lhiité
od uplatnéni reklamace, nedohodne-li se kupujici s prodavajicim na dobé delsi), popfipadé vyrobek

vymeneén.

Doba od uplatnéni prava z odpovédnosti za vady az do doby, kdy kupujici po skonceni opravy byl pov-
inen vyrobek prevzit (bez ohledu na to, kdy kupujici véc fakticky prevzal) se do zaruéni doby nepogita.

Prava z odpovédnosti za vady véci zaniknou, nebyla-li uplatnéna v zaru¢ni dobé (tzn. nejpozdéji posled-
niho dne zarucni doby).

Zaruka se nevztahuje na:

Opotrebeni vyrobku zplsobené jeho obvyklym uzivanim. (Obvyklym uzivanim se rozumi pouzivani
k ucelu, ke kterému je vyrobek urcen a zplisobem, ktery je popsdn v pfilozeném navodu k pouziti)



Zaruka se dale nevztahuje na vady zplsobené:

il CZ_

Mechanickym poskozenim; (napfiklad vady zp(isobené rozfiznutim vyrobku nebo jeho ¢asti pfi rozbal-

ovani);

Neodbornym zasahem (opravou) uZzivatele, i tfetich osob;
Nespravnym zachdazenim ¢i zachazenim v rozporu s navodem k pouziti;
Neprovadénim nutné udrzby popsané v navodu k pouziti;
Vystavenim nepfiznivym vnéjsim vlivim, nizkym/vysokym teplotam, nevhodnym skladovanim;
Neodvratitelnou udalosti — zivelnou pohromou;

Placena oprava:

Je-li vytykana vada, na kterou se zaruka nevztahuje, nebo jiz uplynula zaru¢ni doba, a kupujici pozaduje

opravu, jedna se o opravu placenou.

Cena a podminky budou stanoveny po dohodé se servisnim stfediskem spole¢nosti ACRA s. r. 0.
Ostatni prava a povinnosti se Fidi ustanovenimi zak. ¢. 40/1964 Sb., ob¢anského zakoniku, zejména §

612 a nasl.

Za obaly od vySe uvedeného vyrobku byl zaplacen poplatek za vyuziti a zpétny odbér dle § 10 a § 12 zak.
€. 477/2001 Sb., o obalech, do systému EKO-KOM pod identifikacnim Cislem EK — F06020112.

Typové oznaceni vyrobku:

Datum prodeje:

Razitko a podpis prodavajiciho:

Datum
reklamace

Vytykana vada

Z&aznamy servisniho
strediska

Vyména soucastky

Poznamka

V pripadé jakychkoli dotaz(i kontaktujte servisni stfedisko nebo reklamacni oddéleni:

ACRA, s.r. 0. (IC: 64254330), Brodska 161, 513 01 Semily
Reklamacni oddéleni — tel.: +420 481 623 322, e-mail: reklamace@acra.cz



PITJAU® JE LOPTOVA HRA DO INTERIERU.
Lopticka vazi menej ako 5 gramov.
Pitjau® mozZete hrat aj vonku, ked' nefuka vietor.

AKO HRAT HRU

PODANIE

VZzdy podavajte s plne nafuknutou loptou.

Vys$ka podania musi byt pod oranzovym kruhom.

Vzdialenost pri podani (od lopty a tela) je T m od kruhu.
Podanie je len jeden uder.

Rovnako ako v tenise mate 2 pokusy na podanie.

Ak lopta prejde kruhom, ale dotkne sa ho, podanie sa nepocita.
Podavajte znova.

MAXIMALNE 3 DOTYKY
Po podani mate maximalne 3 dotyky, aby ste dostali loptu spat cez kruh.

Na hru mozZete pouzit vSetky Casti tela.
Ak vam super napriklad trafi loptu do hrude, uz ste vyuzili svoj prvy dotyk.

ZAKAZ BLOKOVANIA

Blokovanie nie je povolené.

ODSKOK OD KRUHU
Ak lopta narazi do oranzového kruhu a odrazi sa spat, mate 3 nové dotyky, aby

ste ju poslali cez kruh.
Tento postup mozete zopakovat az potom, ¢o lopta prejde kruhom.

DOTYK KRUHU

Ak sa hrac dotkne akejkolvek ¢asti kruhu alebo stojana, straca bod.

VZDIALENOST PRE SMEC

Pri blizkych streldch (do 1 metra) musite loptu vystrelit priamo alebo nahor.
Zo vzdialenosti vacsej ako 1 meter od kruhu je strelba povolena.




HRAJTE PITJAU ROZNYMI SPOSOBMI:
OKOLO KRUHU

Postavte sa rovnako ako pri hre okolo stola v stolnom tenise.
Podavajte a potom pokracujte v hre okolo kruhu proti smeru hodinovych ruciciek.

Prvé kolo sa nazyva ,priatel'ské kolo":
+ Nikto neméze ,vypadnut®, ani ked urobi chybu.
Jednoducho pokracujte v hre.
Ked' podavaijlci znova trafi loptu, hra sa stava sttaznou.
Ak teraz urobite chybu, vypadavate z hry.
Ked zostanu 2 hraci, hraju proti sebe 1 na 1 (najlepsSie z 3 16pt).

2NA2

Tim ma maximalne 3 dotyky a obaja hraci sa musia lopty dotknut, nez ju vratia cez kruh.
Hrac¢ sa moze lopty dotknut dvakrat za sebou, ak sa jej spoluhrac dotkne bud' predtym,
alebo potom.

Vitazny tim znovu podava, ale podavajuci hra¢ sa musi vzdy striedat.

Hra sa na najlepsSie z 3 setov do 9 bodov.

TNA1

Zapas sa hra na najlepSie z 3 setov do 9 bodov.

Set musi byt vyhrany aspon o 2 body.

Ak lopta narazi do steny alebo inych predmetov, pokracujte v hre.
Ak sa lopta prestane hybat, je povazovana za stratenu.
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AKO
ZOSTAVIT
HRU

Odporuc¢ame 2
nastavit kruh ¢o
najvyssie. Hraci S

VYBAVENIE:

tak budi mat | Ked nehréte,
viac ¢asu na moZete vrecko
reakciu a hrabude 2 na lopticku
plynulejsia. [ zavesit na kruh.

Ak hréte s velmi
malymi alebo
mladymi hra¢mi,
mobzete vysku
hry upravit 0
odstranenim jednej
z Ciernych rarok.

AKO NAFUKNUT LOPTU
Do)
NADYCHNUTIM PUMPANIA UDEROM TECHNIKA ,HORE-HORE-UDER"
Umiestnite otvor asi 2-3 cm od Ust Loptu mozete naftiknut Skuste trénovat techniku ,hore-hore-
a fuknutim loptu nafiknite. aj tak, Ze ju budete jemne uder” s pouzitim lavej i pravej ruky, aby
buchat zaoblenou otvorenou ste ziskali lepSiu kontrolu lopty pri hre
dlanou. bez kruhu.

ZLOZENIE LOPTY PO POUZITI

Pokial loptu starostlivo zloZite, prediZite jej Zivotnost a zlepsite jej vykon pri
dalSom pouzivani.

www.pitjau.dk AKO
INVENTED IN DENMARK BY PEOPLE2PLAY ApS H RA‘]"
© Copyright 2022. Pitjau is a registered trademark of People2Play ApS in Europe.

All rights reserved. Patent pending. PITJAU




ZARUCNY LIST

Na tento tovar sa vztahuje zékonna zaru¢nd lehota 24 mesiacov, pokial nie je uvedené inak. U
oznacenych druhov tovaru je, nad ramec zakonnej zarucnej lehoty poskytovana zaruc¢na lehota
prediZend na 10 rokov, ktora sa vztahuje na konstrukciu rdmu daného druhu tovaru. Plnenim zaruénych
podmienok sa potom pri predizenej zaruénej lehote rozumie bezplatné vykonanie oprav vsetkych vyrob-
nych chyb, ktoré sa v tejto zarucnej lehote vyskytnu na konstrukcii ramu, a to v servisnych strediskach,
spolocnosti ACRA, s.r.o. Zarucny list spolu s dokladom o zakidpeni a ndvodom na pouzitie starostlivo
uschovaijte!

Reklamacia

Prava z zodpovednosti za vady je mozné uplatiovat len u predavajlceho, u ktorého bol vyrobok
zakupeny.

Je potrebné vytknut vadu - tzn. dostatocne presne oznadit vadu, popripade to, ako sa vada navonok
prejavuje. VSeobecne formulované oznamenie, Ze vyrobok ma vadu, nestadi!

Vytknutie musi obsahovat aj oznamenie konkrétneho prava z zodpovednosti za vady, ktorého sa ku-
pujuci domaha, a treba ho doloZit vyplnenym zaru¢nym listom s peciatkou predavajliceho a dokladom
o zakupeni (Uc¢tenkou) s ddtumom predaja. Vyrobok je zaroven nutné opatrit vyhovujicim obalom,
najlepsie originalnym.

Kupuijlici ma pravo, aby bola vada odstranend bezplatne, riadne a vcas (najneskér v 30-driovej lehote od
uplatnenia reklamdcie, ak sa nedohodne kupujuci s predévajtcim na dlihsiu dobu), popripade vyrobok
vymeneny.

Doba od uplatnenia prava z zodpovednosti za vady az do doby, kedy kupujuci po skonéeni opravy bol
povinny vyrobok prevziat (bez ohl'adu na to, kedy kupujuci vec fakticky prevzal) sa do zaru¢nej doby

nepocita.

Prava z zodpovednosti za vady veci zaniknu, ak neboli uplatnené v zdru¢nej dobe (tzn. najneskoér posled-
ného dna zarucnej doby).

Zaruka sa nevztahuje na:

Opotrebenie vyrobku spésobené jeho obvyklym uzivanim. (Obvyklym uzivanim sa rozumie pouzivanie na
Gcel, ku ktorému je vyrobok uréeny a sposobom, ktory je popisany v priloZenom ndvode na pouzitie)



Zaruka sa dalej nevztahuje na vady sposobené:

Mechanickym poskodenim; (napriklad vady sposobené rozrezanim vyrobku alebo jeho ¢asti pri
rozbalovani);

Neodbornym zdsahom (opravou) uzivatela, aj tretich oséb;

Nespravnym zaobchadzanim ¢i zaobchadzanim v rozpore s ndvodom na pouzitie;

Nevykonavanim nutnej udrzby popisanej v navode na pouzitie;

Vystavenim nepriaznivym vonkajsim vplyvom, nizkym/vysokym teplotam, nevhodnym skladovanim;
Neodvratitelnou udalostou — Zivelnou pohromou;

Platena oprava:

Ak sa vytyka vada, na ktoru sa zaruka nevztahuje, alebo uz uplynula zaru¢na doba, a kupujuci pozaduje
opravu, jedna sa o opravu platenu.

Cena a podmienky budu stanovené po dohode so servisnym strediskom spolo¢nosti ACRA s. 1. 0.
Ostatné prava a povinnosti sa riadia ustanoveniami zak. ¢. 40/1964 Zb., Obc¢ianskeho zakonnika, najma
§ 612 anasl.

Za obaly od vyssie uvedeného vyrobku bol zaplateny poplatok za vyuzitie a spatny odber podla§ 10 a §
12 zak. €. 477/2001 Zb., o obaloch, do systému EKO-KOM pod identifikacnym ¢islom EK — F06020112.

Typové oznacCenie vyrobku: Datum predaja:

Peciatka a podpis predavajiceho:

Datum Vytykana vada Z&aznamy servisného Vymena suciastky Poznédmka
reklamacia strediska

V pripade akychkolvek otazok kontaktujte servisné stredisko alebo reklamacné oddelenie:

ACRA, s. . 0. (ICO: 64254330), Brodska 161, 513 01 Semily
Reklamacné oddelenie - tel.: +420 481 623 322, e-mail: reklamace@acra.cz



PITJAU® IS AN INDOOR BALL GAME.
The ball weighs less than 5 grams.
You can play Pitjau® outside when there is no wind.

RULES & HOW TO PLAY THE GAME

THE SERVE

Always serve with a fully inflated ball.

Serving height is under the orange ring.

Serving distance, from the ball and the body, is T m from the ring.

A serve is one hit only.

As in tennis, you have 2 serves.

If a serve goes through but touches the ring, the serve does not count.
Serve again.

MAX 3 TOUCHES
After the serve, you have a maximum of 3 touches to get the ball back through
the ring.
You can use all body parts to play.
If your opponent, e.g., hits the ball on your chest, you have already used your first
touch.

NO BLOCKING

No blocking is allowed.

BOUNCE OF RING
If the ball hits the orange ring and bounces back, you have 3 new touches to get

the ball through.
This can only be done again after the ball has passed through the ring.

TOUCHING THE RING

If a player touches any part of the ring or the stand, the point is lost.

SMASH DISTANCE

For close shots (1 meter), you must shoot straight or shoot upwards.
At a distance further away than 1 meter from the ring, shooting is allowed.




PLAY PITJAU IN DIFFERENT WAYS:
ROUND THE RING

Position yourself as when playing round the table in table tennis.
Serve and then continue round the ring counterclockwise.

First round is called “the friendly round”:
*  Nobody can ‘die, even if they make a mistake.
Just keep on playing.
Once the server touches the ball again, the game is on.
If you fail now, you exit the game.
When down to 2 players, you play 1 on 1 (best out of 3 balls).

20N 2

A team has max 3 touches, and both players must touch the ball before returning it
through the ring.

A player may touch the ball 2 times in a row if the teammate touches the ball either before
or after.

Winning team serves again, but always switch to a new server on the team.

Play best out of 3 sets to 9 points.

TON1

A match is played best out of 3 sets to 9 points.

A set must be won by at least 2 points.

If the ball hits the wall or other items, keep playing.
If the ball is not moving, it is lost.




EQUIPMENT:

HOW TO INFLATE THE BALL

O
BLOW AIRINTO THE BALL PUMP AIR INTO THE BALL
Place the hole approx. 2-3 cm away You can also inflate the ball
from the mouth, and blow air to by hitting the ball with a
inflate the ball. rounded open palm.

FOLD THE BALL AFTER USE

We recommend S
to set the ring as
high as possible. It -

gives players more 1
time to react and

makes a better

or very small, you
can adjust the
height of the game -
by removing one
of the black tubes.

O EN_
7N
HOW TO

ASSEMBLE
THE GAME

N

You can hang
the ball pocket

- on the ring
game-flow. I when you're not
laying.
If you play with | playing
players very young 0

UP-UP-HIT

Try practicing the up-up-hit technique
using both left and right hand to gain
control while playing without the ring.

If you carefully fold the ball, you will experience longer durability and better

performance from the Pitjau® ball.

www.pitjau.dk

INVENTED IN DENMARK BY PEOPLE2PLAY ApS

© Copyright 2022. Pitjau is a registered trademark of People2Play ApS in Europe.
All rights reserved. Patent pending.

HOW TO
PLAY
PITJAU
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WARRANTY CARD

This product is subject to a statutory warranty period of 24 months, unless otherwise stated. For the
indicated types of goods, a warranty period extended to 10 years is provided, in addition to the legal
warranty period, which applies to the construction of the frame of the given type of goods. Fulfilling the
warranty conditions for an extended warranty period means the free repair of all manufacturing defects
that occur on the frame construction during this warranty period, namely in the service centers of ACRA,
s.r.0. Keep the warranty card together with the proof of purchase and the user manual carefully!

Complaint

Rights from liability for defects can only be exercised with the seller from whom the product was pur-
chased.

It is necessary to point out a defect - i.e. sufficiently accurately mark the defect, or how the defect mani-
fests itself on the outside. A generally worded statement that the product has a defect is not enough!

The objection must also contain a notification of the specific right from liability for defects that the
buyer is claiming, and it must be supported by a completed warranty card with the seller’s stamp and a
proof of purchase (receipt) with the date of sale. At the same time, the product must be provided with
suitable packaging, preferably original.

The buyer has the right to have the defect removed free of charge, properly and on time (no later than
within 30 days from the application of the complaint, unless the buyer and the seller agree on a longer
period), or the product replaced.

The time from the exercise of the right from liability for defects to the time when the buyer was obliged
to take over the product after the repair was completed (regardless of when the buyer actually took over

the item) is not included in the warranty period.

Rights from liability for item defects expire if they have not been exercised within the warranty period
(i.e. no later than the last day of the warranty period).

The warranty does not cover:

Wear and tear of the product caused by its usual use. (Normal use means use for the purpose for which
the product is intended and in the manner described in the attached instructions for use)



B EN_

Furthermore, the warranty does not cover defects caused by:

Mechanical damage; (for example, defects caused by cutting the product or part of it during unpacking);
Unprofessional intervention (repair) by the user, including by third parties;

Improper handling or handling contrary to the instructions for use;

By not performing the necessary maintenance described in the user manual;

Exposure to adverse external influences, low/high temperatures, inappropriate storage;

An unavoidable event - a natural disaster;

Paid repair:

If there is a defect that is not covered by the warranty or the warranty period has already passed and the
buyer requests a repair, this is a paid repair.

The price and conditions will be determined after agreement with the service center of ACRA s. 1. 0.
Other rights and obligations are governed by the provisions of Act. No. 40/1964 Coll., of the Civil Code,
especially § 612 et seq.

A fee was paid for the packaging of the above-mentioned product for use and take-back according to §
10 and § 12 of the Act. No. 477/2001 Coll., on packaging, to the EKO-KOM system under EC identification
number — F06020112.

Product type designation: Date of sale:

Seller's stamp and signature:

Claim date defect complained of Service center logs Part replacement Note

If you have any questions, please contact the service center or the complaints department:

ACRA, s. 1. 0. (ID: 64254330), Brodska 161, 513 01 Semily
Complaints department — phone: +420 481 623 322, e-mail: reklamace@acra.cz



PITJAU® IST EIN INDOOR-BALLSPIEL.
Der Ball wiegt weniger als 5 Gramm.
Pitjau® kann man auch bei Windstille im Freien spielen.

SO SPIELEN SIE DAS SPIEL

AUFSCHLAG

Schlage den Ball immer mit vollstandig aufgepumptem Ball auf.

Die Aufschlaghthe muss unter dem orangefarbenen Ring liegen.

Der Abstand beim Aufschlag (vom Ball und Korper) betrdgt 1 m vom Ring.

Der Aufschlag besteht aus nur einem Schlag.

Wie im Tennis hast du 2 Aufschlagversuche.

Wenn der Ball durch den Ring geht, aber ihn berihrt, zahlt der Aufschlag nicht.
Schlage erneut auf.

MAXIMAL 3 BERUHRUNGEN

Nach dem Aufschlag hast du maximal 3 Beriihrungen, um den Ball zuriick durch
den Ring zu spielen.

Du kannst alle Korperteile zum Spielen verwenden.

Wenn dein Gegner dir den Ball zum Beispiel an die Brust spielt, hast du bereits
deine erste Berlihrung verbraucht.

BLOCKIEREN VERBOTEN

Blockieren ist nicht erlaubt.

ABPRALL VOM RING

Wenn der Ball den orangefarbenen Ring trifft und zuriickprallt, hast du 3 neue
Bertihrungen, um den Ball durch den Ring zu spielen.
Dies darfst du erst wiederholen, nachdem der Ball den Ring durchquert hat.

BERUHRUNG DES RINGS

Wenn ein Spieler irgendeinen Teil des Rings oder des Standers berihrt, verliert er
den Punkt.

ABSTAND FUR DEN SMASH

Bei kurzen Schiissen (bis 1 Meter) musst du den Ball gerade oder nach oben
schlagen.
Bei einer Entfernung von mehr als 1 Meter vom Ring ist das SchieRen erlaubt.




SPIELE PITJAU AUF VERSCHIEDENE WEISEN:

RUND UM DEN RING

Stelle dich wie beim Rundlauf im Tischtennis auf.
Schlage auf und spiele dann gegen den Uhrzeigersinn um den Ring weiter.

Die erste Runde wird ,die freundliche Runde” genannt:
« Niemand kann ,ausscheiden”, auch wenn er einen Fehler macht.
Spiele einfach weiter.
Sobald der Aufschlager den Ball erneut bertihrt, wird das Spiel wettbewerbsmaRig.
Wenn du jetzt einen Fehler machst, scheidest du aus.
Wenn nur noch 2 Spieler (brig sind, spielen sie 1 gegen 1 (Best-of-3-Béllen).

2 GEGEN 2

Ein Team hat maximal 3 Berlihrungen, und beide Spieler miissen den Ball beriihren, bevor
er durch den Ring zurlickgespielt wird.

Ein Spieler darf den Ball zweimal hintereinander beriihren, wenn der Mitspieler den Ball
entweder davor oder danach bertihrt.

Das Siegerteam schlagt erneut auf, aber der aufschlagende Spieler muss immer
wechseln.

Gespielt wird Best-of-3-Satze bis 9 Punkte.

1 GEGEN 1

Ein Match wird Best-of-3-Satze bis 9 Punkte gespielt.

Ein Satz muss mit mindestens 2 Punkten Vorsprung gewonnen werden.
Wenn der Ball die Wand oder andere Gegenstande trifft, spiele einfach weiter.
Wenn der Ball sich nicht mehr bewegt, gilt er als verloren.
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WIE MAN

EIN SPIEL
ERSTELLT

N

Wir empfehlen, den 2
Kreis maglichst

hoch einzustellen.

AUSRUSTUNG:

Dadurch haben die Wenn gerade

Spieler mehr Zeit zum nicht gespielt

Reagieren und das - wird, |dsst sich

Spiel lauft flissiger. I die Balltasche
einfach

Wenn Sie mit sehr U am Korb

kleinen oder jungen 0 aufhangen.

Spielern spielen,

konnen Sie die Hohe
des Spiels anpassen, 0
indem Sie eine der
schwarzen Rohren

entfernen.
WIE MAN EINEN BALL AUFPUMPT
Dol
DURCH ATMEN PUMPEN MIT EINEM SCHLAG »UP-UP-SHOCK"“-TECHNIK
Platzieren Sie die Offnung etwa 2-3 Sie kdnnen den Ball auch Versuchen Sie, die ,Up-Up-Hit“-Technik
cm von Ilhrem Mund entfernt und aufblasen, indem Sie leicht mit mit der linken und rechten Hand zu
blasen Sie in den Ball. der runden, offenen Handflache Uben, um beim Spielen ohne Korb eine
darauf schlagen. bessere Ballkontrolle zu erlangen.

KUGELVERPACKUNG NACH GEBRAUCH

Wenn Sie den Ball sorgfiltig falten, verlangern Sie seine Lebensdauer und
verbessern seine Leistung bei weiterer Verwendung.

www.pitjau.dk WIE MAN
INVENTED IN DENMARK BY PEOPLE2PLAY ApS PITJAU

© Copyright 2022. Pitjau is a registered trademark of People2Play ApS in Europe.

All rights reserved. Patent pending. SPIELT
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GARANTIEKARTE

Fir dieses Produkt gilt eine gesetzliche Gewahrleistungsfrist von 24 Monaten, sofern nicht anders
angegeben. Fir die genannten Warenarten gilt zusatzlich zur gesetzlichen Gewahrleistungsfrist, die fir
die Konstruktion des Rahmens der jeweiligen Warenart gilt, eine auf 10 Jahre verlangerte Gewabhrleis-
tungsfrist. Die Erflillung der Garantiebedingungen fiir eine verlangerte Garantiezeit bedeutet die kos-
tenlose Reparatur aller Herstellungsfehler, die wahrend dieser Garantiezeit an der Rahmenkonstruktion
auftreten, und zwar in den Servicezentren von ACRA, s.r.o. Bewahren Sie die Garantiekarte zusammen
mit dem Kaufbeleg und der Bedienungsanleitung sorgfaltig auf!

Beschwerde

Mangelhaftungsrechte konnen ausschliellich gegeniiber dem Verkaufer geltend gemacht werden, bei
dem das Produkt erworben wurde.

Es ist notwendig, auf einen Mangel hinzuweisen — d.h. den Mangel hinreichend genau kennzeichnen
bzw. wie sich der Mangel auerlich bemerkbar macht. Eine allgemein formulierte Aussage, dass das
Produkt einen Mangel aufweist, reicht nicht aus!

Der Einspruch muss aulRerdem einen Hinweis auf das vom Kaufer geltend gemachte konkrete Recht aus
Mangelhaftung sowie eine ausgefiillte Garantiekarte mit Stempel des Verkaufers und einen Kaufbeleg
(Quittung) mit Verkaufsdatum enthalten. Gleichzeitig muss das Produkt mit einer geeigneten Verpack-
ung, vorzugsweise Original, versehen sein.

Der Kaufer hat das Recht auf kostenlose, ordnungsgemale und rechtzeitige Beseitigung des Mangels
(spatestens innerhalb von 30 Tagen ab Geltendmachung der Reklamation, sofern Kaufer und Verkaufer
keine langere Frist vereinbaren) oder auf Ersatz des Produkts.

Die Zeit von der Geltendmachung des Rechts aus der Mangelhaftung bis zu dem Zeitpunkt, zu dem der
Kéaufer verpflichtet ist, das Produkt nach Abschluss der Reparatur zu (ibernehmen (unabhéngig davon,
wann der Kaufer das Produkt tatséchlich Gibernommen hat), wird nicht in die Gewahrleistungsfrist einb-
ezogen.

Rechte aus der Sachmangelhaftung erléschen, wenn sie nicht innerhalb der Gewéhrleistungsfrist (also
spéatestens am letzten Tag der Gewahrleistungsfrist) ausgeiibt werden.

Von der Garantie ausgeschlossen sind:
Abnutzung des Produkts, die durch den normalen Gebrauch verursacht wird. (Normale Verwendung be-

deutet die Verwendung fiir den Zweck, fiir den das Produkt bestimmt ist, und auf die in der beigefiigten
Gebrauchsanweisung beschriebene Weise.)
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Die Gewahrleistung gilt nicht fiir verursachte Mangel:

Mechanischer Schaden; (z. B. Mangel, die durch das Zerschneiden des Produkts oder eines Teils davon
beim Auspacken verursacht wurden);

Unfachménnische Eingriffe (Reparatur) durch den Nutzer, auch durch Dritte;

Unsachgemalie oder entgegen der Gebrauchsanweisung stehende Handhabung;

Indem Sie die in der Bedienungsanleitung beschriebene notwendige Wartung nicht durchfiihren;
Belastung durch widrige duere Einfliisse, niedrige/hohe Temperaturen, unsachgemalie Lagerung;

Ein unvermeidbares Ereignis — eine Naturkatastrophe;

Bezahlte Reparatur:

Liegt ein Mangel vor, der nicht von der Garantie abgedeckt ist oder ist die Garantiezeit bereits abgelaufen
und verlangt der Kaufer eine Reparatur, handelt es sich um eine kostenpflichtige Reparatur.

Der Preis und die Konditionen werden nach Absprache mit dem Servicecenter von ACRA s.o. festgelegt.
Weitere Rechte und Pflichten richten sich nach den Bestimmungen des Gesetzes. Nr. 40/1964 Slg., des
Burgerlichen Gesetzbuches, insbesondere § 612 ff.

Fir die Verpackung des oben genannten Produkts wurde fiir die Nutzung und Riicknahme eine Gebiihr
gemal § 10 und § 12 des Gesetzes entrichtet. Nr. 477/2001 Slg., auf der Verpackung, an das EKO-KOM-
System unter der EG-ldentifikationsnummer - F06020112.

Produkttypbezeichnung: Verkaufsdatum:

Stempel und Unterschrift des Verkaufers:

Datum des Mangel bemangelt Aufzeichnungen des Teileaustausch Notiz
Anspruchs Servicecenters

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an das Servicecenter oder die Reklamationsabteilung:

ACRA, s. 1. 0. (ID: 64254330), Brodska 161, 513 01 Semily
Beschwerdeabteilung — Telefon: +420 481 623 322, E-Mail: reklamace@acra.cz



A PITJAU® EGY BELTERI LABDAJATEK.
A labda kevesebb mint 5 grammot nyom.
A Pitjau®-t szabadban is jatszhatod, ha nem fuj a szél.

HOGYAN KELL JATSZANI A JATEKOT

SZERVA

Mindig teljesen felfujt labdaval szerval;.

A szerva magassaga az narancssarga gy(ru alatt kell, hogy legyen.

A szerva tavolsdga (a labdatdl és a testtél) 1 m a gydirdtol.

A szerva csak egy (itésbdl all.

Akarcsak a teniszben, két szervakisérleted van.

Ha a labda atmegy a gy(rtin, de megérinti azt, a szerva nem érvényes.
Szervalj Ujra.

MAXIMUM 3 ERINTES

A szerva utan legfeljebb 3 érintésed van, hogy a labdat visszajuttasd a gydirdn
keresztiil.

A jaték soran a test barmely részét hasznalhatod.

Ha az ellenfél példaul a mellkasodra (ti a labdat, mar felhasznaltad az elsé
érintésedet.

TILOS A BLOKKOLAS

Blokkolas nem megengedett.

VISSZAPATTANAS A GYURUROL
0 + Ha alabda a narancssarga gydrinek ltkozik és visszapattan, Ujabb 3 érintésed

N van, hogy atkiildd a labdat a gydirdn.
Ezt a mUiveletet csak akkor ismételheted meg, miutan a labda mar athaladt a

‘ gydrdn.

A GYURU MEGERINTESE

Ha egy jatékos megérinti a gy(rli vagy az allvany barmely részét, pontot veszit.

TAVOLSAG A LECSAPASHOZ

Kozeli Iovésekhez (1 méteren beliil) a labdat egyenesen vagy felfelé kell elitni.
Ha a tavolsag meghaladja az 1 métert a gydiritél, a Iovés megengedett.




JATSSZ PITJAU®-T KULONBOZO MODOKON:
A GYURU KORUL

Allj fel gy, mint az asztaliteniszben a korjaték soran.
Szervdlj, majd folytasd a jatékot az ramutaté jarasaval ellentétes irdnyban a gy(Gr( kordil.

Az elsé kort ,baratsagos kornek” hivjak:
+  Senki sem eshet ki, még akkor sem, ha hibazik.
Egyszertien folytasd a jatékot.
Amikor a szerval6 ismét megiiti a labdat, a jaték versenyszer(ivé valik.
Ha ekkor hibazol, kiesel a jatékbol.
Amikor mdr csak 2 jatékos marad, 1 az 1 ellen jatszanak (3 labdabdl a legjobb).

2 AZ 2 ELLEN

A csapatnak legfeljebb 3 érintése lehet, és mindkét jatékosnak meg kell érintenie a labdat,
mieldtt visszajuttatjak a gylriin keresztdl.

Egy jatékos kétszer egymas utan is megérintheti a labdat, ha a csapattarsa el6tte vagy
utdna megérinti.

A nyertes csapat Ujra szerval, de a szerval6 jatékosnak mindig valtania kell.

A mérkdzés 3 szettbdl all, szettenként 9 pontig.

1AZ 1 ELLEN

A meccset a legjobb 3 szetthdl jatsszak, szettenként 9 pontig.
Egy szettet legalabb 2 pontos elénnyel kell megnyerni.

Ha a labda falnak vagy mas targynak Uitkozik, folytasd a jatékot.
Ha a labda nem mozog, elveszettnek szamit.




FELSZERELES:

HOGYAN FELFUJJON FEL EGY GOLYOT

=

LELEGZESEVEL SZIVATTYUZAS SZTRAKKAL
Helyezze a nyilast kordlbelll 2-3 cm- A labdat ugy is felfujhatod,
re a szajatdl, és fujja bele a labdaba. hogy lekerekitett, nyitott

tenyereddel finoman

meguitdd.

GOLYOCSOMAGOLAS HASZNALAT UTAN

f: ‘\ . m
JATEK
EPITESE

N

Javasoljuk, hogy

a kort a lehetd
legmagasabbra
allitsa. Ez tobb id6t
hagy a jatékosoknak
areagalasra, és
gordilékenyebbé
teszi a jatékot.

Ha nagyon kicsi vagy
fiatal jatékosokkal
jatszik, beallithatja

a jaték magassagat
az egyik fekete csé
eltavolitasaval.

|

By,

Amikor nem
jatszik, a
labda zsebet
felakaszthatja
a karikara.

&

,FEL-FEL-SHOCK" TECHNIKA
Probalja gyakorolni a ,fel-fel-iités”

technikat a bal és a jobb kezével is,
hogy jobb labdakontrollhoz jusson
karika nélkiili jaték soran.

Ha 6vatosan hajtogatja a labdat, meghosszabbitja élettartamat és javitja a

teljesitményét a tovabbi hasznalat soran.

www.pitjau.dk

INVENTED IN DENMARK BY PEOPLE2PLAY ApS

© Copyright 2022. Pitjau is a registered trademark of People2Play ApS in Europe.
All rights reserved. Patent pending.
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JOTALLASI LEVEL

Erre a termékre 24 honapos torvényes jotallas vonatkozik, hacsak masként nem szerepel. A megjeldlt
arutipusokra a torvényi szavatossagi idon tulmenden 10 évre kiterjesztett jotallasi id6 jar, amely az adott
arutipus vazszerkezetére vonatkozik. A garancialis feltételek meghosszabbitott garancidlis id6szakra
valé teljesitése a vazszerkezeten a jelen garancidlis id6 alatt el6fordul6 6sszes gyartasi hiba ingyenes
kijavitasat jelenti, nevezetesen az ACRA, s.r.0. szervizkdzpontjaiban. A jétallasi jegyet a vasarlast iga-
zolo bizonylattal és a hasznalati Utmutatdval egyltt gondosan 6rizze meg!

Panaszok
A kellékszavatossagi jogokat csak azzal az eladéval lehet gyakorolni, akitél a terméket vasarolta.

Sziikséges ramutatni egy hibara - pl. kell6éen pontosan meg kell jeldIni a hibat, vagy azt, hogy a hiba hog-
yan jelenik meg kiviilrél. Nem elég egy altalanosan megfogalmazott kijelentés, hogy a termék hibas!

A kifogasnak tartalmaznia kell a vevé altal érvényesitett konkrét kellékszavatossagi jogrol szolé értesi-
tést is, valamint az eladd pecséttel ellatott, kitoltott jotallasi jegyével és az eladas datumat tartalmazé
vasarlast igazolo bizonylattal (nyugtaval). Ugyanakkor a terméket megfeleld, lehetdleg eredeti csomago-
lassal kell ellatni.

A Vevonek joga van a hibat dijmentesen, szabalyszerlien és idében (legkésébb a reklamacié benyuj-
tasatol szamitott 30 napon beliil, ha a vevé és az eladé hosszabb hataridében nem allapodnak meg),
vagy a terméket kicseréltetni.

Nem szamit bele a jotallasi id6be az az id6, amely a kellékszavatossagi jog gyakorlasatél addig az
idépontig tart, amikor a vevé a javitas befejezését kbvetéen koteles volt a terméket atvenni (fliggetlendl

attél, hogy a vevé ténylegesen mikor vette at a terméket).

A tételhibakért valo felel6sség elévill, ha azt a jétallasi idén beliil (azaz legkésébb a jétallasi idészak
utolsé napjdig) nem gyakoroltak.

A garancia nem vonatkozik:

A termék szokdsos hasznélatabdl ered6 kopasa. (Normal hasznélat a termék rendeltetésének és a
mellékelt hasznalati Utmutatéban leirt médon térténé haszndlatot jelenti)
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A garancia nem vonatkozik az okozott hibakra:

Mechanikai sériilések; (példaul a termék vagy annak egy részének kicsomagolas kdzbeni elvagasabol
eredd hibak);

Szakszer(tlen beavatkozas (javitas) a felhaszndl6 részérél, beleértve a harmadik feleket is;
szakszer(tlen kezelés vagy a hasznalati utasitassal ellentétes kezelés;

A felhasznaléi kézikonyvben leirt sziikséges karbantartasok elmulasztasaval;

Kedvezétlen kiilsé hatasoknak valo kitettség, alacsony/magas h6mérséklet, nem megfelel6 tarolas;
Elkerlilhetetlen esemény - természeti katasztrofa;

Fizetett javitas:

Ha olyan hiba van, amelyre nem vonatkozik a garancia, vagy a jotallasi id6 mar lejart, és a vevé javitast
kér, ez fizetett javitas.

Az arat és a feltételeket az ACRATr 0.
Az egyéb jogokra és kotelezettségekre a torvény rendelkezései az iranyadok. A Polgari Torvénykonyv
40/1964. sz., kulondsen a 612. és azt kdvetd §.

A fent emlitett termék felhasznaldsra és visszavételre torténé csomagolasaért a torvény 10. és 12. §-a
szerint dijat kellett fizetni. 477/2001 Coll. szamu, csomagoldson, az EKO-KOM rendszerhez EK azonositd
szamon — F06020112.

Terméktipus megnevezése: Eladas datuma:

Az elad6 pecsétje és alairasa:

Igénylés idépontja | Defektet kritizaltak A szervizkdzpont Alkatrészcsere Jegyzet
nyilvantartasai

Ha kérdése van, forduljon a szervizk6zponthoz vagy a panaszosztalyhoz:

ACRA, s. 0. (azonosité: 64254330), Brodskd 161, 513 01.
Panasziigyi osztaly — telefon: +420 481 623 322, e-mail: reklamace@acra.cz



PITJAU® TO GRA W PILKE DO GRY W POMIESZCZENIACH.
Pitka wazy mniej niz 5 gramow.
Pitjau® mozna grac takze na zewnatrz, gdy nie wieje wiatr.

JAK GRAC W GRE

SERW

Zawsze serwuj w petni napompowang pitka.

Wysokos¢ serwu musi byé ponizej pomaranczowego pierscienia.
Odlegtos¢ przy serwie (od pitki i ciata) wynosi 1 m od pierscienia.
Serw sktada sie tylko z jednego uderzenia.

Podobnie jak w tenisie, masz 2 préby serwu.

Jesli pitka przejdzie przez pierscien, ale go dotknie, serw sie nie liczy.
Serwuj ponownie.

MAKSYMALNIE 3 ODBICIA
Po serwie masz maksymalnie 3 odbicia, aby przebic¢ pitke z powrotem przez
pierscien.
Mozesz uzywac wszystkich czesci ciata do gry.
Jesli przeciwnik np. trafi pitkg w twoja klatke piersiowa, wykorzystates juz swoje
pierwsze odbicie.

ZAKAZ BLOKOWANIA

Blokowanie jest niedozwolone.

ODBICIE OD PIERSCIENIA
Jesli pitka uderzy w pomaranczowy pierscien i odbije sie z powrotem, masz 3

nowe odbicia, aby przebi¢ pitke przez pierscien.
Mozesz to powtdrzy¢ dopiero po tym, jak pitka przejdzie przez pierscien.

DOTKNIECIE PIERSCIENIA

Jesli gracz dotknie jakiejkolwiek czesci pierscienia lub stojaka, traci punkt.

ODLEGLOSC DO SMECZA

Przy bliskich strzatach (do 1 metra) musisz uderzy¢ pitke prosto lub do gory.
Z odlegtosci wiekszej niz 1 metr od pierscienia strzaty sg dozwolone.




GRAJ W PITJAU NA ROZNE SPOSOBY:

WOKOL PIERSCIENIA

Ustaw sie tak, jak przy grze wokét stotu w tenisie stotowym.
Serwuj, a nastepnie kontynuuj gre wokét pierscienia w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

Pierwsza runda nazywa sie ,rundg przyjacielskg”:
+ Nikt nie moze ,odpas¢”, nawet jesli popetni btad.
Po prostu kontynuuj gre.
Gdy serwujgcy ponownie uderzy pitke, gra staje sie konkurencyjna.
Jesli teraz popetnisz btad, odpadasz z gry.
Gdy pozostanie 2 graczy, grajg ze sobg 1 na 1 (najlepszy z 3 pitek).

2NA2

Druzyna ma maksymalnie 3 odbicia, a obaj gracze muszg dotkng¢ pitki, zanim zostanie
ona przebita przez pierscien.

Gracz moze dotkng¢ pitki dwa razy z rzedu, jesli jego partner dotknie jej przedtem lub
potem.

Zwycieska druzyna serwuje ponownie, ale serwujacy gracz musi sie zmieniac.

Gra toczy sie do 3 wygranych setdw, kazdy do 9 punktéw.

TNA1

Mecz rozgrywany jest do 3 wygranych setow, kazdy do 9 punktéw.
Set musi by¢ wygrany co najmniej 2 punktami przewagi.

Jesli pitka uderzy w Sciane lub inne przedmioty, gra toczy sie dalej.
Jesli pitka przestanie sie poruszac, uznaje sie jg za stracona.
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JAK
ZBUDOWAC
GRE

Zalecamy ustawienie .
kota jak najwyzej.
Dzieki temu gracze »

URZADZENIE:

beda mieli wiecej Kiedy nie

czasu na reakcje i gra grasz, mozesz

bedzie przebiega¢ - zawiesic

ptynniej. 1 kieszen na pitki
na obreczy.

Jesli grajg bardzo
mali lub mtodzi
gracze, mozna
dostosowac |
wysokos¢ gry, 0
usuwajac jedng
z czarnych rurek.

JAK NAPOMPOWAC PILKE
O
PRZEZ ODDYCHANIE POMPOWANIE Z UDERZENIEM TECHNIKA ,UP-UP-SHOCK"”
Umies¢ otwor okoto 2-3 cm od ust i Mozna réwniez napompowac Sprobuj prze¢wiczy¢ technike ,up-up-
dmuchnij w pitke. pitke, delikatnie uderzajac ja hit” uzywajac lewej i prawej reki, aby
otwartg, zaokraglong dtfonia. uzyskac lepszg kontrole nad pitka

podczas gry bez obreczy.

PAKOWANIE PILKI PO UZYCIU

Jesli ztozysz pitke ostroznie, wydtuzysz jej zywotnos¢ i poprawisz jej wydaj-
nos¢ podczas dalszego uzytkowania.

www.pitjau.dk

INVENTED IN DENMARK BY PEOPLE2PLAY ApS JAK GRAC
© Copyright 2022. Pitjau is a registered trademark of People2Play ApS in Europe.

All rights reserved. Patent pending. W PITJAU
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KARTA GWARANCYJNA

Produkt ten podlega ustawowemu okresowi gwarancji wynoszgcemu 24 miesigce, chyba ze okreslono
inaczej. Na wskazane rodzaje towaréw udzielany jest okres gwarancji wydtuzony do 10 lat, oprécz usta-
wowego okresu rekojmi, ktéry dotyczy konstrukcji ramy danego rodzaju towaru. Spetnienie warunkow
gwarancji przedtuzonego okresu gwarancyjnego oznacza bezptatng naprawe wszystkich wad produk-
cyjnych, ktére wystagpig w konstrukcji ramy w okresie gwarancyjnym, a mianowicie w centrach ser-
wisowych ACRA, s.r.o0. Starannie przechowuj karte gwarancyjng wraz z dowodem zakupu i instrukcja

obstugi!
Skarga

Z praw wynikajacych z odpowiedzialnosci za wady mozna dochodzi¢ wytgcznie u sprzedawcy, u ktérego
produkt zostat zakupiony.

Nalezy wskazaé wade - tj. wystarczajgco doktadnie oznaczy¢ wade lub sposob, w jaki wada objawia
sie na zewnatrz. Ogdlnie sformutowane stwierdzenie, ze produkt ma wade, nie wystarczy!

Sprzeciw musi zawieraé takze pouczenie o konkretnym prawie z tytutu odpowiedzialnosci za wady,
ktérego domaga sie kupujacy, a takze musi by¢ opatrzony wypetniong kartg gwarancyjng z pieczatka
sprzedawcy oraz dowodem zakupu (paragonem) z datg sprzedazy. Jednoczesnie produkt musi by¢
zaopatrzony w odpowiednie opakowanie, najlepiej oryginalne.

Kupujacy ma prawo do bezptatnego, prawidtowego i terminowego usuniecia wady (nie pézniej niz w
terminie 30 dni od dnia zgtoszenia reklamacji, chyba ze kupujacy i sprzedajgcy uzgodnig dtuzszy termin)
lub wymiany towaru.

Do okresu gwaranc;ji nie wlicza sie czasu od skorzystania z prawa z odpowiedzialnosci za wady do
chwili, gdy kupujacy byt zobowigzany odebra¢ produkt po naprawie (niezaleznie od tego, kiedy kupujacy

faktycznie przejat rzecz).

Uprawnienia z tytutu odpowiedzialnosci za wady rzeczy wygasajg, jezeli nie zostang wykonane w okre-
sie rekojmi (1j. nie pdzniej niz w ostatnim dniu okresu rekojmi).

Gwarancja nie dotyczy:

Zuzycie produktu spowodowane jego normalnym uzytkowaniem. (Normalne uzytkowanie oznacza
uzytkowanie zgodne z przeznaczeniem produktu i w sposéb opisany w zatgczonej instrukcji obstugi)



-

Gwarancja nie obejmuje wad powstatych:

Uszkodzenie mechaniczne; (na przyktad wady powstate w wyniku przeciecia produktu lub jego czesci
podczas rozpakowywania);

Nieprofesjonalna interwencja (naprawa) uzytkownika, w tym oséb trzecich;

Niewtasciwe postepowanie lub postepowanie niezgodne z instrukcja obstugi;

Niewykonujgc niezbednych czynnosci konserwacyjnych opisanych w instrukcji obstugi;

Narazenie na niekorzystne wptywy zewnetrzne, niskie/wysokie temperatury, niewtasciwe przechow-
ywanie,

Zdarzenie nieuniknione - kleska zywiotowa;

Naprawa ptatna:

Jezeli wystepuje wada nie objeta gwarancja lub okres gwaranciji juz minat, a kupujacy zgda naprawy, jest
to naprawa odptatna.

Cena i warunki zostang ustalone po uzgodnieniu z centrum serwisowym ACRA s.o.
Pozostate prawa i obowigzki regulujg przepisy ustawy. Nr 40/1964 Dz. Kodeksu cywilnego, w
szczegOlnosci § 612 i nast.

Za opakowanie ww. produktu do wykorzystania i odbioru zgodnie z § 10 i § 12 Ustawy uiszczono optate.
nr 477/2001 Dz.U. na opakowaniach do systemu EKO-KOM pod numerem identyfikacyjnym WE -
F06020112.

Oznaczenie typu produktu: Data wyprzedazy:

Pieczec i podpis sprzedawcy:

Data roszczenia Wada krytykowana Dokumentacja centrum Wymiana czgsci Notatka
serwisowego

W razie pytan prosimy o kontakt z serwisem lub dziatem reklamacji:

ACRA, s. 0. (ID: 64254330), Brodska 161, 513 01 Semily
Dziat reklamacji — telefon: +420 481 623 322, e-mail: reklamace@acra.cz



